PALLA SCHIAVA

Cosa serve?

1PALLA o 1 PALLONE DI SPUGNA

Dividere i bambini in 2 squadre che andranno ad occupare ognuno una meta campo.

A turno, i giocatori delle 2 squadre lanciano il Pallone contro gli avversari, cercando di colpirli
AL VOLO senza uscire dalla propria meta campo.

Il giocatore colpito passa oltre la LINEA DI FONDO avversaria e puo liberarsi colpendo a sua
volta un giocatore dell'altra squadra.

In questo caso, il giocatore che si é liberato tornera nel proprio campo, ma l'avversario colpito
non verra preso prigioniero.

Si puo salvare un proprio compagho colpito, afferrando al volo il pallone prima che tocchi
terra.

Se 2 o pitl compagni vengono colpiti con lo stesso tiro, solo chi viene colpito per primo finisce
prigioniero.

Quando un pallone esce LATERALMENTE dal campo, va alla squadra che occupa la meta campo
da cui é uscito; quando la palla esce dal FONDO va ai Prigionieri.

Quando un giocatore viene colpito(sia che venga preso prigioniero, sia che permetta ad un
avversario di liberarsi), il pallone va a lui.

L'ultimo giocatore di una squadra ad essere colpito ha ancora diritto a un tiro, come estremo
tentativo di liberarsi, prima che la vittoria venga assegnata agli avversari
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