
CROCODILE, CROCODILE 

Cosa serve? 

SENZA MATERIALE 

Mettere i giocatori sulla Linea di Fondo uno accanto all’altro e l’Istruttore si mette dalla 
parte opposta. 

Il 1° giocatore gli chiede: “Coccodrillo, coccodrillo, vengo avanti e sto tranquillo?”. 
L’Istruttore risponde: “Stai tranquillo solo se…..”aggiungendo una caratteristica che il 
giocatore deve possedere per poter avanzare(…hai la maglia rossa….1 graffio sul braccio…..) 

Se il giocatore possiede la caratteristica richiesta, fa 3 PASSI AVANTI, mentre un passo 
avanti possono farlo anche tutti i suoi compagni che posseggono quella caratteristica. 

Il gioco prosegue con nuovi giocatori che chiamano l’Istruttore che dovrà dare anche altre 
caratteristiche. 

Vince il bambino che per primo arriva all’Istruttore


