
MUSHROOM PICKER 

Cosa serve? 

11 CARTE CON FUNGHI DI DIVERSO COLORE E DIMENSIONE 

Spargere gli 11 Funghi a terra e scegliere 1 Giocatore(Raccoglitore di Funghi) che verrà 
allontanato dagli altri(Folletti) che, tutti insieme, decideranno quale sia, tra gli 11 Funghi, 
quello Velenoso. 

Il Raccoglitore torna dai compagni che saranno disposti in Cerchio intorno alla zona in cui sono 
sparsi i Funghi; una volta raggiunti gli altri, il Raccoglitore inizia a gironzolare muovendosi tra i 
Funghi. 

Ad un certo punto raccoglie un Fungo e lo mostra ai compagni; se il Fungo è BUONO 
grideranno “UNO”, se è VELENOSO grideranno “VELENO”. 

Quando il Fungo è BUONO, il Raccoglitore può prenderne un altro, se è BUONO anche quello, 
grideranno “DUE”, “TRE” e così via…. 

Quando il Fungo è VELENOSO il Raccoglitore viene ELIMINATO e diventerà Folletto 

Se il Raccoglitore si china vicino ad un Fungo, è OBBLIGATO a raccoglierlo. 

Mentre gira tra i Funghi, il Folletti possono cercare di ingannarlo con Gesti, Versi(NO 
PAROLE) spingendolo a raccogliere un Fungo Velenoso. 

Vince chi riesce a raccogliere più Funghi BUONI 




