UN,DEUX,TROIS,SOLEIL

Cosa serve?

SENZA MATERTALE

Come 1,2,3 STELLA

Un giocatore si sposta contro un Muro, voltando le spalle agli altri, fermi a circa 20 metri da
lui.

Il giocatore grida "Un, deux, trois, soleill”; quando INIZIA la frase(NON PRIMA) i compagni
corrono verso di lui, per fermarsi all'improvviso quando sentono la parola SOLEIL.

Il giocatore contro il Muro, appena termina la frase, si gira di scatto verso gli altri; chi e
ancora IN MOVIMENTO viene RIMANDATO sulla LINEA DI PARTENZA.

Successivamente ricomincia a contare.
Quando lo ritiene opportuno, puo anche girarsi di scatto prima di iniziare la frase, in modo da
controllare che nessuno si muova prima del dovuto; chi si muove viene rimandato alla linea di

partenza.

Vince il giocatore che tocca per primo il muro gridando "SOLEIL"



